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第 28章 Proxy Server 
 

28-1 Proxy代理伺服器概論 
 
我們可以使用 proxy Server來當作代理伺服器，將遠端的資料存到我們的代理伺

服器，這樣檔案的傳輸就不用經過很長的距離，而只要在近端就可以得到資料了。這

樣可以縮短存取檔案的時間。 

我們使用 rpm –qa|grep squid就可以查尋得到我們 Linux上面所裝的伺服器是哪
一種。 

 
下面是我們 Proxy代理伺服器抓取資料的圖。我們經常使用網際網路，從我們的

個人電腦讀取遠端的資訊，如果網站在外國很遠的地方，那麼我們讀取資料就要花費

很多的時間來讀取，因為資料傳送的路徑很長，如果在台灣就有網站提供，或者在我

們的附近就有網站伺服器提供，這樣路徑就可以縮短，而我們讀取的時間就可以大幅

度的縮短。Proxy代理伺服器可以將很遠網站的資料暫時存到我們的 Proxy代理伺服
器中，當我們要讀取很遠網站的資料時，會先經過 Proxy代理伺服器，當代理伺服器
中有我們所要的遠端網站資料，則我們就會直接向 Proxy代理伺服器請求 Request，
則 Proxy代理伺服器就會將資料送給我們。 

我們可以安裝我們的 Proxy代理伺服器。我們如果再安裝時選取完整安裝，這時
Proxy就已經安裝在我們作業系統了。 

首先我們先將RedHat Linux Fedora作業系統的光碟片放入光碟機，再使用掛載。 

#mount  /mnt/cdrom 

我們再到放置 squid套件的地方，然後安裝 squid，也就是 Proxy代理伺服器的
套件。 

#cd /mnt/cdrom/RedHat/RPMS 

#rpm –ivh squid-*。*是指 Proxy代理伺服器的版本。 

如果我們要啟動 Proxy代理伺服器，我們可以輸入/etc/rc.d/init.d/squid start來啟
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動 Proxy代理伺服器。 

 
 

http://www.squid-cache.org/我們也可以從這個網站下載最新的 Squid代理伺服
器。 

 
 

我們的個人電腦經過 Proxy代理伺服器，然後到遠端的網際網路去讀取資料，如
果在這我們近端的 Proxy代理伺服器已經有資料了，則就會直接到近端的 Proxy伺服
器讀取。如果近端的 Proxy伺服器都沒有，則要到很遠的網站去載入網頁或資料到我
們的 Proxy伺服器中，再將它載入到我們的電腦，這樣我們下次就可以直接到我們的
Proxy代理伺服器去讀取相關網站的檔案和資料了。Proxy伺服器就像是 cache暫存
器的功能，它可以暫時存放我們經常讀取的資料，讓我們可以很迅速的就可以讀取到

我們所要的檔案和資料。 

 

我們的 Proxy代理伺服器，可以分為好幾台，而它們是有階層 Hierarchy的關係。
我們的 Proxy代理伺服器 B和 Proxy代理伺服器 C、Proxy代理伺服器 D是同一層的
兄弟關係，它們可以在同一個網域內。而我們的 Proxy代理伺服器 A它是代理伺服器
B、C、D的上一階層 Proxy代理伺服器，也叫作父節點，當我們在 B、C、D代理伺
服器都讀不到資料時，再到 Proxy代理伺服器 A去尋找，如果再找不到，再到更上層
去，直到找到或直接到指定的遠端網際網路網站上去尋找。 
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電腦

電腦

膝上型電腦

proxy代理伺服器A

proxy代理伺服器C

proxy代理伺服器D

proxy代理伺服器B

Internet網際網路

使用者端
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我們可以設定開機時自動啟動 Proxy代理伺服器，我們使用 setup指令來設定開
機時自動啟動。 

 
我們選取 System services系統服務。 

 
我們將 squid選取，則這樣開機時就能夠啟動 Proxy代理伺服器了。 
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Proxy伺服器所能暫存的資料大都是 http的網頁、ftp的檔案、gopher的資料，
而最經常使用的 Proxy代理伺服器以 Unix系統下的 Squid最多人使用，Squid能夠
支援的傳輸協定有 http、ssl、ftp、gopher、pop3、SMTP(郵件傳輸協定)、影音傳輸
協定。 

Proxy代理伺服器因為要儲存我們遠端的網頁、檔案和資料，所以它的儲存設備
要夠大和存取速度要夠快，這樣我們才能夠快和精準的從 Proxy代理伺服器存取檔
案。以我們自己的規畫，我們是以 PIII866的 CPU在跑，記憶體基本是 512MB，當
然越多且越快越好。而硬碟是 MAXTOR 40GB，硬碟也是越大越好，存取速度越快越
好。 

 

我們可以編輯 Proxy代理伺服器的設定檔。我們使用 vi編輯器編輯
/etc/squid/squid.conf。 

 
這是我們內定放置相關 Proxy代理伺服器組態檔的目錄是/etc/squid。 

 

 
errors是顯示錯誤時的語系，我們可以將 errors連結到

/usr/lib/squid/errors/Traditional_Chinese來改變錯誤時顯示的語系。 

Mib.txt是 SQUID-MIB定義檔。 

Mime.conf定義 squid的 mine 型態。 

Squid.conf為 squid的組態設定檔。 

Squid.conf.default為 squid的內定組態檔。 
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這是 Proxy代理伺服器的組態設定檔/etc/squid/squid.conf，僅列出重要部份。 
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28-2快速設定 Proxy代理伺服器 
 

當安裝好 Proxy代理伺服器後，我們只要修改/etc/squid/squid.conf組態檔的下
列組態，就可以使用我們的 Proxy代理伺服器了。 

我們將第 1457行的 http_access deny all改成 http_access allow all。這樣就允
許大家來使用我們的 Proxy代理伺服器。 
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從 1422到 1458行，這是我們設定可以讀取我們 Proxy 代理伺服器的權限。預
設是 http_access deny all禁止存取。因此我們將第 1457行的 http_access deny all
改成 http_access allow all。這樣就允許大家來使用我們的 Proxy代理伺服器。 

 

 
 

從1095行到1117行是設定我們資料在Proxy代理伺服器的保存期限。我們Proxy
代理伺服器是使用 LRU（Least Recently Used），來將最久沒有使用的資料檔案給移
除，我們在第 1117行設定，當只要資料在四個月內都沒有被使用就會被移除。 
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這是從 1095行到 1117行是設定我們資料在 Proxy代理伺服器的資料保存期限。 

 
我們重新啟動 Proxy代理伺服器，這樣就可以使用它了。 

 
 

在實際我們的網站規劃上，我們的 Proxy代理伺服器，可以分為 2幾台，而它們
是有階層 Hierarchy的關係。我們的 Proxy代理伺服器 flash.aasir.com和 Proxy代理
伺服器 C、Proxy代理伺服器 D是同一層的兄弟關係，它們是在同一個網域內。而我
們的 Proxy代理伺服器 aasir.com它是代理伺服器 flash.aasir.com、C、D的上一階
層 Proxy代理伺服器，也叫作父節點，當我們在 flash.aasir.com、C、D代理伺服器
都讀不到資料時，再到 Proxy代理伺服器 aasir.com去尋找，如果再找不到，再到更
上層去，直到找到或直接到指定的遠端網際網路網站上去尋找。 
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電腦

電腦

膝上型電腦

proxy代理伺服器
aasir.com

proxy代理伺服器
flash.aasir.com

Internet網際網路

使用者端

 
 

當我們使用瀏覽器時，我們可以設定我們的 Proxy代理伺服器，這樣當瀏覽器要
讀取資料時，會先在近端的 Proxy代理伺服器去尋找，如果找不到，才會到遠端的網
站。這樣讓我們讀取網頁的時間速度加快。我們現在在 IE來設定 Proxy代理伺服器。
我們的網域是在 flash.aasir.com上，且在上面有裝設 Proxy代理伺服器。這樣當我們
瀏覽器要讀取資料時，就會到 flash.aasir.com的 Proxy代理伺服器去讀取。 
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我們選取工具，再選取 Internet選項。 

 
我們選取連線，再選取區域網路設定。 
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這是我們將 Proxy伺服器打勾，並且輸入我們 Proxy代理伺服器的網址
flash.aasir.com和輸入連接埠 3128。連接埠 3128是我們 flash.aasir.com代理伺服器
預設的，設定前請先問網管人員。 

 
 

我們選取所有通訊協定使用相同的 Proxy。當我們設定完成後，我們就可以使用
Proxy代理伺服器。當一開始時，因為我們的 Proxy代理伺服器是空的，裏面沒有資
料，所以它會先將資料載入到我們的代理伺服器中，因此一開始需發較長的時間來讀

取網頁資料。 
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28-3 Proxy伺服器的重要組態設定 
 
這是我們 Proxy伺服器的重要組態設定。 

從第 22行到第 48行是設定連接埠。我們如果要設定前可以把#給去除。預設的
連接埠為 3128。我們在我們的瀏覽器上設定的連接埠就是 Proxy伺服器上的連接埠。 

 
 

 

 
  

當我們的 flash.aasir.com代理伺服器中沒有我們需求的資料或網頁，這時 Squid
代理伺服器將向其它兄弟的 Proxy代理伺服器查詢，或者是向它的父節點的 Proxy代
理伺服器查詢，如果都查詢不到才直接向網際網路上的網站 Request。第 146行是設
定我們的父節點 parent的網址及連接埠。第 147行、第 148行是設定我們的兄弟節
點 Proxy代理伺服器的網址及連接埠。 
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我們在第 251行和第 252行設定 Proxy代理伺服器支援的範圍。 

我們指定網域可向 Cache求取支援，或限制或禁止查詢的網域。例如果是.edu
的網域就會向 parent.foo.net的 Proxy代理伺服器作查詢。如果前面加上!not符號，
表示禁止的意義。 

 
  

我們在第 405行是設定我們的快取記憶體。預設是設定 8MB， 

 
 

我們會將資料放到 CPU暫存器，再放到快取記憶體中，然後再放到主記憶體，
最後是放到硬碟（硬碟、磁帶為非揮發性儲存體，當電源消失時，還是有內部資料儲

 

28-18



 

存在裏面，不會隨電源的消失而消失，其它的儲存體則為揮發性儲存體，當電源消失

時，資料也就消失了）。CPU暫存器的儲存讀取速度最快，但價格也最昂貴。Cache
快取記憶體的速度也是很快，通常為主記憶體速度的數十倍以上，因此有時也會將

cache內建到 CPU中，這是可以改善整個 CPU的效能。現在的 Cache因為速度之
分又有分為 Cache L1和 Cache L2以便增加整體 CPU的效能。而主記憶體就是我們
經常使用的記憶體，因此我們的記憶體越大，這樣在記憶體儲存的資料就越多。主記

憶體存取的速度快上硬碟存取速度 1000倍以上。所以我們只要設定記憶體越多，則
它的效能和存取的速度就越快，但所花費的費用就越多。 

暫存器
cpu register

快取記憶體
cache

主記憶體
Main Memory

硬碟
hard disk

磁帶機

速度往上 價格往下

高

低

 

 

第 423行和第 424行是設定虛擬記憶體的大小，一般是 cache_swap_low和
cache_swap_high差距在 5%(數值是以百分比表示)。 
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第 439行是設定如果我們要查詢的物件是大過我們設定的檔案大小，則不會存入
的硬碟 disk。預設是 4096K。這個設定和我們擊中率(hit ratio)得到我們所要的網頁有
關。 

 
 

 

第 519行是設定記憶體取代的策略。預設的是 lru最近最少使用策略，我們將最
近最少使用的頁面放入到硬碟中。除了 lru策略，還有 heap GDSF策略、heap 
LFUDA策略、heap LRU策略。 

 

 
 

第 602行的 cache_dir ufs /var/spool/squid 為設定暫存資料的目錄，我們預設的
目錄是/var/spool/squid。在這裏參數 100是設定這個目錄所使用的容量為 100MB，
16表示第一層子目錄為 16個，256為第二層子目錄數量。ufs為 squid預設的儲存
格式，如果我們使用非同步 I/O的電腦(Linux或 Solaris)則可以改成 aufs。我們也可
以指定多個 cache_dir暫存目錄，來將資料分散到幾個不同的硬碟。 
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這是我們/var/spool/squid第一層的目錄，總共有 16個子目錄。 

 
這是我們/var/spool/squid第二層的目錄 00，總共有 256個子目錄。這子目錄就

是存放我們從遠端下載的網頁檔案資料，來供作代理伺服器的暫存檔。 

 
  

第 609行是我們用戶端使用的記錄。它設定快取記錄檔案名稱和所在目錄，並記
錄了所有使用者快取的行為記錄。 

 
第 617行是 cache緩衝記錄檔。這是我們 cache緩衝行為的資訊。 

 
第 627行是是記錄我們儲存管理的記錄。顯示什麼物件被拒絕儲存，和什麼物件

被儲存多久的時間。如果不要記錄儲存管理的行為只要輸入 none就好了。 

 



 28 Proxy Server 

 
 

以一般系統的操作，Squid使用 LRU移除在 Cache中最久沒有使用的檔案資料。
LRU隨著時間動態的移除Cache中的資料，是以硬碟的容量為基礎。這 reference_age
參考的時間參數，定義最大的 LRU時間。例如我們如果設定 1 week，表示如果資料
如果一個禮拜都沒被參考到，則它就會被移除。預設是 1 year。我們在第 1117行設
定 4個 months。 
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第 1254行設定使用者端最長可以連線使用 Proxy代理伺服器的時間。預設是
1day，也就是 1440分鐘。 

 
第 1300行是設定收到 timeout的時間。當 Proxy代理伺服器關機時，使用者將

在指定的時間後收到 timeout的訊息。 

 
  

這是設定存取權限(Access Control list,acl)。 

第 1320行是設定從 src(來源端 source)端存取 Proxy代理伺服器的連線 IP。 

第 1321行是設定從 src(來源端 source)端存取 Proxy代理伺服器的連線名稱。 

第 1322行是設定從 dst(目地端 destination)端存取 Proxy代理伺服器的連線名
稱。(指網站主機的 IP位址)。 

aclname就是定義的名稱，在設定權限時，我們就是以這個名稱來設定。acltype
就是控制形式(access control type)。在這裏是設定指定主機、網路和連接埠連接使用
我們 Proxy代理伺服器的權限。我們先設定存取控制的類別名單(access control 
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list,acl)，然後我們再設定每一個 acl的權限。 

 
這是我們定義 acl(設定存取權限)的範例。 

 
 

我們也可以定義從網域 61.218.29.0為 Proxy代理伺服器的連線稱為 flash。這是
我們自己設定的 acl類別。在這裏因為遮罩為 255.255.255.248，所以總共有
61.218.29.0到 61.218.29.7的八個 IP位址可使用 Proxy代理伺服器。 
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這是我們 ACL的定義。 

用法﹕ 
acl  acl名稱  acl類型  acl串列 

 

這是我們 src的限制類形。我們使用此來對來源的使用者端的 IP網路來進行存取
控管，主要是用來設定可使用 Proxy Server的來源範圍。 

用法﹕ 
acl      acl名稱       src     網路 IP / 網路遮罩 

 

電腦

電腦

膝上型電腦

proxy代理伺服器
flash.aasir.com

Internet網際網路

使用者端
SRC
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從第 1422行是開始設定 http存取的權限。預設是 http禁止存取，http_access 
deny all。如果我們將 http_access deny all改成 http_access allow all則允許任何網
域的存取。 

 

 
我們也在第 1458行可以設定 http_access allow flash來允許 flash類別的存取。

也就是由 61.218.29.0/61.218.29.7網域來的需求皆可存取。我們可以隨自己的需求來
設定。 

 
第 1539行是設定當緩衝區出問題時，要將通知 Proxy代理伺服器的管理者。預

設是Webmaster網站管理員，也就是 root。 

 
 

從第 1639行開始是設定 httpd的加速選項。 
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從第 1704行開始是雜項設定。第 1713行是設定 DNS測試的第一個網站。 

 
  

※.補充一：cache的取代策略 
 
當 cache失誤 miss時，要由下層的主記憶體中取得所要資料區塊，並將它與

cache中的某一區塊作替換，以符合 CPU的抓取及使用。常用的替換策略有三種隨
機、LRU和 FIFO。 

隨機方式是以隨機方式來選擇 chace中要被取代的資料區塊。 

LRU是最近較少被使用，選擇那些最近較少被使用的區塊來作取代，這種方法符
合時間的區域性(temporal locality)。 

先進先出(FIFO)﹕選擇最早進入 Cache的資料區塊作更換。 
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一般寫回的策略又分為兩種，一種是直接寫回，另外一種是間接寫回。 

直接寫回是當 cache要寫入時，除了將資料區塊寫入 cache，同時也將此資料區
塊寫入 cache所對應的下層記憶體的相對位址中。 

間接寫回是當 cache要寫入時，資料區塊只有寫入 cache中，並未連其下層的記
憶體也一起寫入，等到此區塊在 cache中已被寫入過的資料區塊要被替換出去時，這
些已經被修改過的資料區塊才一起寫入到其對應的下層記憶體位置中，用來標記這些

已寫入過的區塊位元，我們稱為 dirty bit。當其 dirty bit=1，我們就知到資料區塊已被
修改內容。當其 dirty bit =0時，我們知到此資料區塊還未被修改寫入過。 

  

※.補充二：虛擬記憶體 
 
虛擬記憶體是記憶體階層中很重要的一項技術。 

使用虛擬記憶體可讓多個程式之間共同分享記憶體。 

使用虛擬記憶體可讓使用者使用超過主記憶體容量大小的程式，而使用者感覺不

出來，這就是虛擬記憶體的優點。由於原來的主記憶體容量限制，所以我們可以將目

前不用的資料暫時存放在次級記憶體(Secondary storage)，當我們要使用時再將資料
從次級記憶體(一般指硬碟)將資料搬入主記憶體。 

使用虛擬記憶體可簡化執行的載入程式，也就是重置(relocation)，這樣，我們的
程式就可透過虛擬記憶體的對映，在實體記憶體不同的地方執行程式。 

當我們要加快虛擬記憶體與主記憶體的位址對應過程，我們可以使用

TLB(translation lookaside buffer)快取來加強虛擬記憶體的效能。 

  

這是我們虛擬記憶體的觀念，在我們作業系統中，邏輯記憶體就是我們程式或使

用的記憶體，，而我們使用分頁表將記憶體分成一頁一頁的來和主記憶體(實體記憶體)
來作對應，因為當我們的資料過多，就可以將部份的頁面放到硬碟，當要使用時再插

斷 tarp通知作業系統，在分頁表圖中，V代表 VALID表示分頁有在主記憶體中，i代
表 INVALID表示分頁不在主記憶體中而在硬碟中，需要從硬碟載入。(v為 dirty bit=1，
I為 dirty bit =0)) 
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※.補充三：虛擬記憶體的取代策略 
 
當我們要讀取主記記憶體資料時，發生資料頁面不在主記體時，也就是虛擬記憶

體的 miss失誤(page fault)，當 page fault發生時，我們要想辦法將資料頁來作替換，
讓我們主記憶體具有 CPU所需要的資料，我們常用的策略有 LRU、FIFO、OPT。 

LRU是最近較少被使用，選擇那些最近較少被使用的區塊來作取代，這種方法符
合時間的區域性(temporal locality)。 

先進先出(FIFO)﹕選擇最早進入主記憶體的資料區塊作更換。 

OPT是最佳化取代策略﹕我們可以選擇在以後的執行中最少被使用到的資料區
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塊被替換出去。OPT是最好的取代策略，但要知到下一個被取代的頁面要很嚴僅的演
算法。 

虛擬記憶體的寫回策略為Write back間接寫回。 

  

※.補充四：需求分頁的概念 
 
當我們要載入 D這個分頁時，因為他不在主記憶體中，因此發生了分頁錯誤的現

象(page fault)，因此由作業系統發出 Trap(插斷)去從硬碟載入頁面 D到主記憶體，再
將 D分頁表的 I改成 v來重新設定分頁表，再重新啟動載入。 

 

A B

C D

E

主記憶體 硬碟

分頁表

邏輯記憶體

3

1

v

i

v

A

C

LOAD

參
考

作業系統

插
斷

儲
存
在
硬
碟
上
的
頁
面

載
入
頁
面

重新啟動
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※.補充五：LRU的取代策略 
 
假設我們的主記憶體有 3個資料頁面的記憶體容量。時間 1和時間 2的 miss為

強迫性失誤,因為此時一開始,主記憶體沒有資料,所以會將資料存到記憶體中,而產生
強迫性失誤,其它的miss為 page fault(找不到頁面)。miss為沒有擊中頁面，Hit為擊
中頁面。 

*代表下次要被取代的頁面 page.在這裏 LRU總共有兩次 HIT,擊中頁面,因此其
Hit ratio為 2/8=0.25 

經過時間

資料頁面

主記憶體

LRU最近未使用取代策略

1 2 3 4 5 6 7 8

2 3 2 1 4 3 1 2

2* 2*

3

2

3*

2

3*

1

2*

4

1

3

4

1*

3

4*

1

3*

2

1

miss miss hit miss miss miss hit miss

時間1和時間2的miss為強迫性失誤,因為此時一開始,主記
憶體沒有資料,所以會將資料存到記憶體中,而產生強迫

性失誤,其它的miss為page fault(找不到頁面).
*代表下次要被取代的頁面page.在這裏LRU總共有兩次

HIT,擊中頁面,因此其Hit ratio為2/8=0.25  
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※.補充六：FIFO的取代策略 
 
假設我們的主記憶體有 3個資料頁面的記憶體容量。時間 1和時間 2的 miss為

強迫性失誤,因為此時一開始,主記憶體沒有資料,所以會將資料存到記憶體中,而產生
強迫性失誤,其它的miss為 page fault(找不到頁面). 

*代表下次要被取代的頁面 page。在這 FIFO總共有三次 HIT(擊中頁面)，因此其
Hit ratio為 3/8=0.375 

經過時間

資料頁面

主記憶體

FIFO先進先出取代策略

1 2 3 4 5 6 7 8

2 3 2 1 4 3 1 2

2* 2*

3

2*

3

2*

3

1

4

3*

1

4

3*

1

4

3*

1

4

2

1*

miss miss hit miss miss hit hit miss

時間1和時間2的miss為強迫性失誤,因為此時一開始,主記
憶體沒有資料,所以會將資料存到記憶體中,而產生強迫

性失誤,其它的miss為page fault(找不到頁面).
*代表下次要被取代的頁面page.在這FIFO總共有三次

HIT,擊中頁面,因此其Hit ratio為3/8=0.375  
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※.補充：OPT的取代策略 
 
假設我們的主記憶體有 3個資料頁面的記憶體容量。 

時間 1和時間 2的 miss為強迫性失誤,因為此時一開始,主記憶體沒有資料,所以
會將資料存到記憶體中,而產生強迫性失誤,其它的miss為 page fault(找不到頁面). 

*代表下次要被取代的頁面 page.在這 opt總共有三次 HIT,擊中頁面,因此其 Hit 
ratio為 3/8=0.375 

 

經過時間

資料頁面

主記憶體

OPT最佳取代策略

1 2 3 4 5 6 7 8

2 3 2 1 4 3 1 2

2* 2*

3

2*

3

2*

3

1

4 *

3

1

4

3*

1

4

3*

1

4

2

1*

miss miss hit miss miss hit hit miss

時間1和時間2的miss為強迫性失誤,因為此時一開始,主記
憶體沒有資料,所以會將資料存到記憶體中,而產生強迫

性失誤,其它的miss為page fault(找不到頁面).
*代表下次要被取代的頁面page.在這opt總共有三次

HIT,擊中頁面,因此其Hit ratio為3/8=0.375  
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當我們主記憶體的容量越大時，擊中的比率就越高，一般而言 OPT的擊中比率
(CPU可以直接從主記憶體取出資料)大於 LRU，而 LRU的速度又大於 FIFO。當主記
憶體的容量越大我們 CPU取到資料頁面的 Hit ratio就越高。 

 

 
 
補充快取記憶體和虛擬記憶體的設計比較﹕ 
 

 快取記憶體 虛擬記憶體 

映射 

快取記憶體和主記憶體的

映設方法為直接映射、關

聯映射、和集合關聯映射。

關聯映射 

搜尋 
使用 index 搜尋或是完全

搜尋 

使用 Page table 分頁表或

segment 分段表 

取代策略 隨機、LRU、先進先出 LRU、先進先出、OPT 

寫回策略 直接寫回、間接寫回 間接寫回 

資料儲存時間 

Cache miss 由硬體控制替

換過程，當電源消失時，

其 cache 所儲存的資料就

會消失，所以為暫時儲存。

虛擬記憶體替換由作業

系統處理。虛擬記憶體

的主要儲存為硬碟，因

此可以永久儲存。 

 

在我們的虛擬記憶體映射方面，虛擬記憶體的定址方式為分頁記憶體、分段記憶

體和分頁分段記憶體。 
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課後練習 
 

1. Proxy伺服器所能暫存的資料大都是 http的網頁、ftp的檔案、gopher的資料，而
最經常使用的 Proxy代理伺服器以 Unix系統下的 Squid最多人使用，Squid能夠
支援的傳輸協定有 http、ssl、ftp、gopher、pop3、SMTP(郵件傳輸協定)、影音傳
輸協定。下列何者網路協定不可使用 Squid伺服器?複選 

(A). News 

(B). HTTP 

(C). DNS 

(D). FTP 

 
2. 我們的 Proxy代理伺服器，可以分為好幾台，而它們是有下列何種的關係? 我們
的 Proxy代理伺服器 B和 Proxy代理伺服器 C、Proxy代理伺服器 D是同一層的
兄弟關係，它們可以在同一個網域內。而我們的 Proxy代理伺服器 A它是代理伺
服器 B、C、D的上一階層 Proxy代理伺服器，也叫作父節點，當我們在 B、C、
D代理伺服器都讀不到資料時，再到 Proxy代理伺服器 A去尋找，如果再找不到，
再到更上層去，直到找到或直接到指定的遠端網際網路網站上去尋找。 

(A). 上下 

(B). 左右 

(C). 階層 Hierarchy 

(D). 對稱 

 
3.假如我們有一系列的 Squid Proxy代理伺服器連接在一起，有一些是兄弟關係，有
一些是父子關係。假如系統在我們所有的代理伺服器都找不到所要的網頁，它會到

下列哪裏去尋找? 

(A). 這原始的代理伺服器會到外面網路搜尋該網頁 

(B). 這 sibling的代理伺服器會到外面網路搜尋該網頁 

 

28-35 



 28 Proxy Server 

(C). 這 parent的代理伺服器會到外面網路搜尋該網頁 

(D). 我們的瀏覽器會顯示無法找到該網頁 

 
4.在大大公司，每天一到中午網路就會塞車。剛好老版在這時後要讀取和寄送信件，
而他要我們立刻解決此問題，請問我們該怎麼作? 

(A). Upgrade our network 

(B). Route all Web surfing through a Squid server 

(C). Route the boss’s  mail over a different subnet 

(D). Reconfigure our DNS servers to increase their local cache 

 
5. 我們會將資料放到 CPU暫存器，再放到快取記憶體中，然後再放到主記憶體，最
後是放到硬碟（硬碟、磁帶為非揮發性儲存體，當電源消失時，還是有內部資料儲

存在裏面，不會隨電源的消失而消失，其它的儲存體則為揮發性儲存體，當電源消

失時，資料也就消失了）。CPU暫存器的儲存讀取速度最快，但價格也最昂貴。
Cache快取記憶體的速度也是很快，通常為主記憶體速度的數十倍以上，因此有
時也會將 cache內建到 CPU中，這是可以改善整個 CPU的效能。現在的 Cache
因為速度之分又有分為 Cache L1和 Cache L2以便增加整體 CPU的效能。而主
記憶體就是我們經常使用的記憶體，因此我們的記憶體越大，這樣在記憶體儲存的

資料就越多。主記憶體存取的速度快上硬碟存取速度 1000倍以上。所以我們只要
設定記憶體越多，則它的效能和存取的速度就越快，但所花費的費用就會如何? 

(A). 越少 

(B). 越多 

(C). 不變 

(D). 免費 

 
6. 當我們主記憶體的容量越大時，擊中的比率就會如何? 一般而言 OPT的擊中比率

(CPU可以直接從主記憶體取出資料)大於 LRU，而 LRU的速度又大於 FIFO。 

(A). 越低 
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(B). 越高 

(C). 不變 

(D). 無 

 
7.使用下列何種技術可讓多個程式之間共同分享記憶體?使用虛擬記憶體可讓使用者
使用超過主記憶體容量大小的程式，而使用者感覺不出來，這就是虛擬記憶體的優

點。由於原來的主記憶體容量限制，所以我們可以將目前不用的資料暫時存放在次

級記憶體(Secondary storage)，當我們要使用時再將資料從次級記憶體(一般指硬
碟)將資料搬入主記憶體。 

(A). SWAP 

(B). LRU 

(C). MBR 

(D). 虛擬記憶體 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
【答案】 

 

1.A,C   2.C  3.C  4. B  5. B  6. B  7. D   
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